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Entrée du musée :

17 rue Cléberg
Entreé des théétres :
6 rue de I'Antiquaille
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17 et 18 juin 2023

Funiculaires
F1- arrét: Minimes
F2 - arrét : Fourviére

Contact
0472 38 49 30
contact.lugdunum@grandlyon.com
lugdunum.grandlyon.com

MUSEE DES MOULAGES

Entrée du musée :
87 cours Gambetta

Métro
D - arrét : Garibaldi

Bus
C7, C25: Garibaldi - Gambetta
C11: Bir-Hakeim

Contact
musee.des.moulages@univ-lyon2.fr
https://www.univ-lyon2.fr/
sciences-et-societe/mumo
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Le village de l'archeologie s'installe pour @ I samEDI e DIMANCHE S
1a 8¢ foi W NIVEAU3 DU MUSEE ' , o
a 0O1S au coeur de Lyon. Prenez la place d'un archéologue spécialiste
1 ATELIER de I'lnstrumentum, c'est-a-dire du petit
Larchéologie préventive pas a pas mobilier.

A vous d'analyser et d'étudier quelques
objets métalliques venant de la zone
militaire d'un chantier !

- samedi 17 juin et dimanche 18 juin
> de 10:00 a17:30

Présentation des étapes
de l'archéologie préventive.

2 ATELIER
Le GAROM

Découvrez 'Association
des Amis des Musées de
la Civilisation Gallo Romaine
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PROGRAMME DES ACTIVITES AU MUSEE LUGDUNUM

17 rue Cléberg (entrée du musée)
6 rue de I'Antiquaille (entreé des théatres)
Tous public - gratuit - visite libre 3 ATELIER

Régie des collections

Découvrez le cycle de vie d'un tissu antique
depuis sa fabrication jusqu’a son dernier

® , B 6
% CONFERENCE recyclage en tissus de calfatage des bateaux ATELIER

VISITE DE CHANTIER de Saint-Georges.

3 10h, 11h, 12h et 13h de 15h & 16h En avant-oremibre Archéomagquette
inscription a l'entrée du musée Ao o aln @ Devd s d bi tp' o Découvrez de facon ludique avec un
. e . €s objets jamais archéologue les étapes et les objectifs
Le chantier de la Visitation de restauration exposés, directement ! : > = - -
. , . de la cathédrale q ’ q de l'archéologie préventive, du projet

Le chantier archéologique ) e retour. e d'aménagement & I'hypothése de
de la Visitation dirigé par Notre-Dame de Paris restauration, choisis restitution
Benjamin Clément, Par Kévin Jacquot, pour illustrer les

activités des gallo-
romains dans les
différents batiments
figurés en lego dans notre prochaine

Stéphane Carrara et Lucas Guillaud
ouvre ses portes au public.

€ K‘. Mercier
© INRAP, 2005

Un chantier titanesque
pour un joyau du

® " )
% TABLE RONDE patrimoine francais. exposition temporaire
de 15h & 16h30 Rentrez dans les coulisses

Le pillage archéologique et le trafic de biens culturels : d'un chantier hors 4 ATELIER
un ravage qui touche aussi la France du commun avec un Chronocubes B
t t ticipe o
L'archéologie écrit I'histoire, le pillage I'efface... Le trafic illicite ée)isergsfgjgtf;irézpe Reblaces a z
de biens culturels est classé au 3° rang mondial aprés les armes la charoente de la dofnestication de E
et la drogue, générant des sommes considérables. Les experts cathéolfale Notre-Dame de certains animaux s
et les professionnels investis dans la protection du patrimoine . Al N o ' s
Paris, la célébre « forét »... les céréales, les S

culturel et archéologique en France font face 4 ce fléau et ses

2 . . légumineuses et
conséquences sur notre histoire. En leur compagnie, cette

g y | g Lo | 4 g la création de 7 ATELIER
table ronde est l'occasion d’'appréhender toute I'envergure de 5 . . z z
) o= PP g ~ 9 certaines boissons Archéoquiz

cet enjeu de société. Ea il . N g

$825 sur un empilement Découvrez la vie quotidienne durant
o . ong ’ o o o= % . s . . .
Avec pour invités Mélanie Callec 3ES 3 dépoques. I'Antiquité romaine via des jeux et des
. . 3 T — ’ . H B
Sabine Fourrier g5 o3 s présentations de reproductions d'objets
Karim Gernigon 2884 E archéologiques insolites.
- i 3Ee®

et Jean-David Desforges 285t <

@0 ZX [}




8 ATELIER
Histoire de moulages._

13 ATELIER

Jeu avec frise historique et atelier moulage. ' )
Valise de ’archéologue

La technique du moulage existe depuis la

Préhistoire | Entre savoirs théoriques et

ateliers pratiques, cet atelier du Musée des

Moulages proposera des petites histoires

et des expérimentations de moules et de /
moulages, pour petits et grands.

Découvrez tout le potentiel

des objets trouvés dans la valise

d'un archéologue du XIX¢ siécle.

Vous vous voyez confier un objet et

devez retrouver un maximum d'information
& son sujet, auprés de différents
spécialistes, avant de pouvoir I'exposer
dans votre musée minute.

Cette animation est réalisée avec le soutien
du Musée des Moulages et de Lugdunum -
Musée et théatres romains.

Un atelier d’initiation a ’estampage
est proposée en complément

les aprés-midi.

Estampage © K. Mercier

9 ATELIER
Les poubelles de I’Histoire

Découvrez comment les poubelles restituent
une image des modes de vie des hommes
tout au long des époques, du Néolithique a
aujourd'hui et constituent ainsi de précieux
indices pour les archéologues. Menez
I'enquéte pour appréhender la maniére dont
I'archéologue étudie les vestiges !

14 ATELIER
Kapla : chantier geant
I0 ATELIER
Strati’Story

Découvrez les puzzles
représentant des
coupes sur un terrain
archéologique.

Objectif : faire

Repousser les limites de la construction

et de l'architecture par un jeu coopératif,
ludique et pédagogique.

Venez construire les monuments
emblématiques d'une ville antique romaine !

comprendre la notion § I5 ATELIER '
de stratigraphie ! > Ose le temps d'une Peause !
e Osez le temps d'une pause avec un
7,6 passionné d'artisanat et d'histoire !
IT" ATELIER :;z Articuiros vous fera découvrir les différents
Vill'attribuez s métiers du cuir et de l'os a travers ses

Aidez les archéologues & replacer la vaisselle réalisations et ses outils.
dans les piéces d'une villa gallo-romaine.
Pour se faire, vous devrez deviner a quoi sert

chaque objet afin qu'il retrouve sa place.

16 ATELIER
Réimaginer les ports romains

De la maquette 3D & la réalité augmentée

& en passant par la réalité
virtuelle, redécouvrez
I'atmosphére d'un port
romain & différentes échelles
par le biais des nouvelles
technologies numériques.

12 ATELIER
Identifier les animaux

Découvrez comment identifier les
restes de faune et comprendre
les pratiques alimentaires des
populations anciennes.

© K. Mercier
© Studio IMU
ports romains



PROGRAMME DES ACTIVITES AU MUMO

Musée des moulages : 87 cours Gambetta
o Tous public - gratuit - visite libre
Q/p 4 ESPACES Le musée sera fermé entre 13h et 14h

W A PARCOURIR

f“% ATELIER L > ATELIER
Y Révéler les paysages anciens Alarecherche des Dieux grecs

Cartographier les vestiges archéologiques
et leur environnement de maniére
extensive. Découvrez les apports

des géophysiciens-archéologues

a la reconstitution des sites ainsi que

les méthodes

Jeu de piste qui commence dans I'accueil
du musée avec la présentation des divinités
de I'Olympe en format Playmobil® et

qui se poursuit dans le musée avec un
questionnaire & remplir.

3 Dés 7 ans. 10 minutes
mises en ceuvre §
(magnétique, g iy
électrique, & e "o ATELIER
radar-sol...). 9 Les pieds dans l'eau
Dés 12 ans.

Présentation des sites palafittiques
UNESCO et jeux sur la question des
vestiges lacustres immergés.

Dés 6 ans. 10/15 minutes

(I) ATELIER

Chronocube
Replacez I'arrivée en Europe de céréales,
légumineuses, fruits et boissons sur un
empilement d'époques.
Dés 7 ans. 15/20 minutes

T ATELIER
Chantier de fouilles

o0 Aprés la fouille
& PROJECTION méthodique d’'une

4 320 minutes tombe romaine

Notre-Dame de Paris, reconstituée, les
études numériques des charpentes

visiteurs sont invités

Découvrez la restitution 3D de la charpente @ analyse.r le squelett,e
disparue de Notre-Dame de Paris réalisée et les objets retrouves.

par le laboratoire MAP-Aria. Dés 8 ans.
40/50 minutes
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Accueil par Cours Gambetta
> ATELIER N ATELIER
o L’archéologie en kit Ala découverte de

-‘,_ l’archéologie

Présentation sous forme de panneaux.

Jeux pour enfants
petits et grands
autour de l'archéologie
et de ses métiers.

Dés 3 ans.

10/15 minutes.

ATELIER v
| M Larchéologie préventive » g ATELIER
pas a pas . Jeux de cartes
Présentation Voyager dans le temps a Lyon & travers 6
; des étapes de cartes géo-référencées, de 'antiquité a
S a I'archéologie aujourd’hui. . :

Piy =< , .
A ,{a-'e;rreém\? préventive.
& La H’édra;rrea Dés 16 ans.
e 5
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